PADA DASARNYA, SAYA MENIKMATI PROSES PRAKTIKAL PENCARIAN SOLUSI

DALAM AREA DESAIN. DI SAAT YANG BERSAMAAN SAYA JUGA MENIKMATI
PROSES PENGHAYATAN KEKARYAAN DALAM SENI. MENARIKNYA, KETIKA SAYA
MERANCANG SESUATU DALAM AREA DESAIN, CENDERUNG MEMBERIKAN SOLUSI
ARTISTIK SEHINGGA KURANG SOLUTIF., SEBALIKNYA, KETIKA MEMBUAT KARYA
SENI, DALAM PENGERJAANNYA JUSTRU MENGGUNAKAN PENDEKATAN DESAIN.
TARIK MENARIK ANTARA KEDUA LATAR BELAKANG INI MENJADI PANDUAN
KEKARYAAN SAYA KEDEPAN.

PENGGUNAAN METODE DESAIN — SEPERTI MEMBERDAYAKAN AUDIENS; MENCARI
PERSOALAN, GAGASAN, INSPIRASI TEKNIK DAN MEDIUM DARI MASYARAKAT
— MENJADI METODE KEKARYAAN SAYA. DENGAN MEMILIH KEJADIAN TERTENTU
YANG TERHIRAUKAN DI MASYARAKAT, KEMUDIAN DI REKONSTRUKSI DALAM
KARYA SENI UNTUK DISIMULASIKAN KEMBALI KE MASYARAKAT, SAYA BERHARAP
KARYA TERSEBUT MENJADI PENGGANGGU, PENGHIBUR, DAN PEMICU REFLEKSI.

GALERI GERILYA MERUPAKAN CITA-CITA YANG SELALU INGIN DIBANGUN SEMENJAK DARI AWAL KAMI MENGENAL SENI. KAMI
BERPIKIR BAHWA SEBAHAGIA-BAHAGIANYA SEBUAH SENI ADALAH SAAT ITU BISA DIBAGIKAN DENGAN ORANG LAIN. KAMI
MEMPERCAYAI HAL ITU DAN TERUS MEMEGANGNYA HINGGA KINI. GALERI GERILYA SAAT INI MEMILIKI RUANG BERBENTUK
RUMAH TEMPO DULU DENGAN RUANG CERMIN SEBAGAI JANTUNG UTAMANYA. HAL INI TERJADI SANGAT MENGALIR, KARENA
PADA AWALNYA RUANG TERSEBUT DISEWAKAN UNTUK RUANG TARI, LALU RUANG LATIHAN TINJU, HINGGA AKHIRNYA MENJADI
RUANGAN UTAMA GALERI GERILYA. RUANGAN ITU KAMI PERTAHANKAN, KARENA SANGAT MENARIK SAAT KAWAN-KAWAN
YANG AKAN BERPAMERAN DISINI MENJADI TERTANTANG DAN BERUSAHA MERESPONNYA DENGAN SEGALA CARA. MAKA DARI
ITU RUANGAN ITU DIPERTAHANKAN KARENA MERUPAKAN RUANG YANG MENCIPTAKAN ‘DIALOG’ ANTARA SENIMAN DENGAN
RUANG GALERI. GALERI GERILYA MEYAKINI SENI HARI INI BERJALAN DENGAN AJAIB. DIA BERSIFAT AUTHENTIC,
AMBIVALENT, MYSTERIUS, KADANG PROVOCATIVE, KADANG TIDAK JELAS NAMUN SELALU MEMILIKI MAKNA YANG MENDALAM.
GALERI GERILYA MEYAKINI BAHWA ADA SEBUAH KESEMPATAN DIMANA SENI DAPAT BERKEMBANG, DIHAYATI, DICERNA DAN
DIIDENTIFIKASI OLEH MASYARAKAT. KAMI PERCAYA BAHWA SENI DAPAT MENTRIGGER PERKEMBANGAN KESADARAN, KELUWESAN
KITA DALAM BERFIKIR, MENDORONG INTELEKTUALITAS, MEMBERIKAN KEBEBASAN, MENYELAMI SISI EMOSIONAL, SEBUAH
AFEKSI YANG KELAK MEMBUKA WAWASAN KITA SAAT MENCERAP KEHIDUPAN. KAMI PERCAYA BAHWA HAL INI SETIDAKNYA
AKAN MEMBUKA PINTU KITA UNTUK MELIHAT MASA DEPAN. KAMI SELALU INGIN MENDORONG ORANG-ORANG UNTUK PERCAYA
BAHWA SKEMA YANG RIGID SEKALIPUN BUKAN MENJADI BATASAN UNTUK MENJALANI KEHIDUPAN INI. SENI BAGI KAMI
ADALAH PETUALANGAN. KAMI TAK PERNAH TAHU APA YANG AKAN KAMI HADAPI DI DEPAN, DAN ITU MENJADIKAN GALERI
GERILYA TERUS BERKEMBANG. MEYAKINI UNTUK TERUS BERGERILYA, MENCARI KEMUNGKINGAN UNTUK BISA BERBAGI IDE
IDE INI BISA DIBAGIKAN MELALUI PAMERAN, PRESENTASI, DISKUSI ATAU OBROLAN DENGAN KOPI (DAN KHUSUS UNTUK
KOPI INI KAMI MEMILIKI GERAI KOPI RAPAT — YANG WAKTU OPRASIONALNYA SANGAT FLEXIBLE). KAMI YAKIN INILAH
SEMANGAT BANDUNG PADA HAKIKATNYA. SEMANGAT UNTUK MENJADI AJAIB, TERDEPAN DENGAN CARA YANG COOL

GALERI GERILYA BERUSAHA UNTUK TERUS TERBUKA DENGAN SIAPAPUN DAN DALAM BENTUK APAPUN SENI DIUTARAKAN
RELASI DENGAN SENIMAN YANG AKAN BERPAMERAN, PROSES PENCIPTAAN, DISKUSI IDE SELALU MENJADI BAGIAN UTAMA
DALAM PROGRAM KAMI. KAMI INGIN BAGIAN DARI PROSES TERSEBUT SEBAGAI SALAH SATU CIRI KHAS KAMI, YAITU
UPAYA SILATURAHMI, MENCARI SAHABAT. MAKA DARI ITU, AKHIR KATA DARI GALERI GERILYA : SEMOGA KATA “KAMI”
INI KELAK AKAN MENJADI KATA “KITA”
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SERI KARYA INI ADALAH IDE AWAL DARI SEMUANYA. DIMULAI
DENGAN MENDENGAR CURHAT KESEHARIAN TEMAN-TEMAN, GAGASAN
UNTUK MEREKA ULANG SITUASI KERAGUAN DATANG BEGITU SAJA.
LUKISAN DIBAGI DALAM 3 KANVAS MEWAKILI 3 MOMEN. UKURAN
60x60CM MEWAKILI KEJADIAN UTAMA, DAN 30x30CM MEWAKILI
RESPON KERAGUAN DARI KEJADIAN TERSEBUT. PENGGUNAAN
IDIOM KOMIK SEPERTI PEMISAHAN KANVAS UNTUK MOMEN, BALON
KATA, DAN BENTUK-BENTUK ELEMEN EKPRESI PENDUKUNG YANG
SERING DIJUMPAI DI KOMIK, DENGAN SENDIRINYA MENGGIRING
CARA BACA SEPERTI DALAM KOMIK. LEBIHNYA, KARYA INI BISA
DIBACA DALAM DUA ARAH. KETIKA DIBACA DARI KIRI KE KANAN
MAUPUN DARI KANAN KE KIRI MENGHASILKAN NARASI YANG
BERBEDA. MASING-MASING SERI DIBUAT BERDASARKAN CERITA
DARI PENGALAMAN TEMAN-TEMAN SEBENARNYA.

SAYA PIKIR, 2 CARA BACA DALAM SATU KARYA AKAN MEMBUAT
BINGUNG SEKALIGUS MEMICU PERTANYAAN PEMBACA, ENTAH
APA YANG MEREKA INTERPRETASI. SERINGKALI KETIKA KARYA
INI DIPERLIHATKAN KE ORANG LAIN, MEREKA MENYUMBANG
PENGALAMAN MEREKA SENDIRI YANG SERUPA. BAGIAN MINDMAP
YANG BERUKURAN 60CM X 90CM ADALAH USAHA UNTUK MENELUSUR
APA YANG MUNGKIN TERKAIT DENGAN MOMEN KERAGUAN TERSEBUT

sk JECURHAT
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SETELAH BERDISKUSI DENGAN DONI, KAMI SEPAKAT
BAHWA MEMBERDAYAKAN AUDIENS DAN PEMENGGALAN
MOMEN MENJADI CIRI YANG HARUS DIPERKUAT
DALAM PAMERAN INI. NAH, PERTANYAANYA APAKAH
ADA YANG BISA DIKEMBANGAKAN (SELAIN HANYA
VARIASI DARI STRUKTUR IDE 2 ARAH BACA
SEBELUMNYA). SAYA AKHIRNYA MELIPATGANDAKAN
INTERAKSI TERHADAP PEMBACA DENGAN MEMBUAT
4 RESPON SEKALIGUS UNTUK SATU MOMEN. KARYA
BERUKURAN TOTAL 200cM X 200CM, BAGIAN TENGAH
YANG MERUPAKAN MOMEN UTAMA BERUKURAN 100cM
X 100cMm. KEMUDIAN 8 KANVAS BERUKURAN 50CM X
50CM ADALAH RESPON DARI MOMEN TERSEBUT. AGAR
KARYA INI BEKERJA TERHADAP PEMBACA DARI SEGI
NARASI DAN BENTUK, DIBUTUHKAN MOMEN TENGAH
YANG RELATIF DARI 4 ARAH UNTUK MEMENUHI
KEUNIKAN KOMPOSISI DARI KANVASNYA

TIDAK SEPERTI SEBELUMNYA, YANG BERANGKAT
DARI CERITA SEBENARNYA, KALI INI SAYA PERLU
MEREKAYASA SITUASI AGAR MENDAPATKAN 4 RESPON
SEKALIGUS. PERTANYAANYA, DALAM HAL APAKAH
PADA MOMEN KESEHARIAN YANG BISA MEMAMCING
KERAGUAN? GAMPANG; UANG. SAYA BEREKSPERIMEN
DENGAN BERPURA-PURA  MENEMUKAN DOMPET
BERISI UANG DALAM JUMLAH BANYAK, KEMUDIAN
MENANYAKAN SARAN TEMAN-TEMAN APA YANG SAYA
HARUS LAKUKAN TERHADAP UANG TERSEBUT

(2ARAH) X4

KEBUTUHAN TIDAK HANYA SEPUTAR MATERI EKONOMI

SAYANG. SAAT SAYANG
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GABUNGAN

2 ALTERNATIF KARYA SEBELUMNYA ADALAH
EKSPLORASI KEMUNGKINAN DARI ARAH DAN CARA
MEMBACA. BERIKUTNYA EKSPLORASI BERANGKAT
DARI MIND MAP. INI ADALAH IDE DARI DONI,
UNTUK MENGGABUNGKAN ANTARA KE DUA JENIS
KARYA TERSEBUT. TANTANGANYA SEDERHANA;
SEPERTI APA JADINYA JIKA PENJELASAN YANG
PENUH INFORMASI PADA MIND-MAP DIGABUNG
DALAM KANVAS YANG SAMA DENGAN KOMIK

PAMERAN;
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SAYANG No.1

2015

AKRILIK
DIATAS KANVAS
90cm x 60cm

SAYANG No.2

2015

AKRILIK
DIATAS KANVAS
90cmM x 60cM

SAYANG No0.3

2015

AKRILIK
DIATAS KANVAS
90cm x 60cm

SAYANG No.4

2015

AKRILIK
DIATAS KANVAS
90cm x 60cm

PETA SAYANG No.1

2015

MEDIA CAMPURAN
DIATAS KANVAS
90cm x 60cm

PETA SAYANG No.2

2015

MEDIA CAMPURAN
DIATAS KANVAS
90cm x 60cm

PETA SAYANG NO0.3

2015

MEDIA CAMPURAN
DIATAS KANVAS
90cm x 60cm

PETA SAYANG No.4

2015

MEDIA CAMPURAN
DIATAS KANVAS
90cm x 60cMm

SAYANG No.5

2015

AKRILIK
DIATAS KANVAS
200cm x 200cm

SAYANG No.6

2015

AKRILIK
DIATAS KANVAS
105cm x 115cm



